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Рабочая программа
 по информатике
 и икт
5 классы


Халдаева Елена Александровна
ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
В настоящее время целью изучения курса «Информационные технологии» является ориентация образования не только на  усвоение обучающимися определенной суммы знаний, но и развитие его личности, его познавательных и созидательных способностей. Условия информатизации и коммуникации требуют обеспечения прочного и сознательного овладения учащимися знаниями о процессах преобразования, передачи и использования информации; раскрытия значения информационных процессов в формировании современной научной картины мира. Огромная роль информационной технологии и вычислительной техники в развитии современного общества  требует умения сознательно и рационально использовать компьютеры в учебной, а затем в профессиональной деятельности.
Данная рабочая программа разработана на основе следующих нормативных документов: 

· Закон РФ «Об образовании»; 

· Федеральная программа развития образования; 

· Концепция модернизации российского образования на период до 2010 года; 

· Учебные стандарты школ России; 

· Национально-региональный компонент государственного стандарта общего образования (Чувашская Республика);
· Базисный учебный план;

· Программы общеобразовательных учреждений. Информатика.

· Программы профессора Н.В. Макаровой для 5 класса. 

Изучение предмета «Информационные технологии» в 5 классе происходит за счет регионального компонента и компонента образовательного учреждения. 

В соответствии с целью образовательного учреждения определена цель рабочей программы по предмету «Информатика и ИКТ»:

· формирование информационной культуры школьника, под которой понимается умение целенаправленно работать с информацией и использование для этого возможностей компьютера; 

· обучение системному подходу к анализу и исследованию структуры и взаимосвязей информационных объектов, которые являются моделями реальных объектов и процессов.

· развитие логического мышления, творческого и познавательного потенциала школьника, его коммуникативных способностей с использованием для этого богатейшего компьютерного инструментария.

Решение о месте предмета «Информационные технологии»  в структуре школьного образования, принятое Министерством образования РФ при разработке Базисного учебного плана отражает реальное положение с преподаванием этого курса в школе. Концепция изучения информатики в школе рассчитана на 3 уровня.
На первом уровне, называемом пропедевтическим, учащийся знакомится с основными понятиями информатики и компьютером непосредственно в процессе создания какого-либо информационного продукта, будь то рисунок или текст. Формируются первые элементы информационной культуры в процессе использования учебных игровых программ, компьютерных тренажеров и т.д. Этот уровень ориентирован на учащихся 5 класса. На изучение пропедевтического курса отводится по 1 часу в неделю. Хронология изучения тем по программе Н.В.Макаровой не нарушена. В 5 классе в основе изложения материала лежит модульный принцип. При изучении тем «Набор и редактирование текста», «Графический редактор» включаются национальный и региональный компоненты. При изучении темы «Клавиатура – инструмент писателя» используется клавиатурный тренажер. 

Формы рубежной и завершающей аттестации:
· Тематические зачеты; 
· Тематическое бумажное или компьютерное тестирование; 
· Диктанты по информатике; 
· Решение задач; 
· Устный ответ, с использованием иллюстративного материала; 
· Письменный ответ по индивидуальным карточкам-заданиям; 
· Итоговые контрольные работы; 
· Индивидуальные работы учащихся (доклады, рефераты, мультимедийные проекты). 
Итоговая аттестация по информатике у учащихся групп со средним (полным) общим образованием проводится в форме: 

1. итогового тестирования; 

2. разработки, создания и защиты мультимедиа проекта; 

3. защиты рефератов. 

Требования к уровню усвоения предмета
5 класс

В результате изучения информатики и ИКТ на пропедевтическом уровне ученик должен знать/понимать:

- какими средствами вычислительной техники пользовались люди до появления компьютеров;


- название и назначение основных частей персонального компьютера;


- назначение основных клавиш на клавиатуре;


- способ представления информации в компьютере;


- основные понятия информатики: «окно», «интерфейс», «компьютер», «информация», «информатика»;


- интерфейс и основы работы в стандартных приложениях Windows. 

- назначение графического редактора и сферы его применения;


- возможности простого графического редактора Paint;


- понятия «панель инструментов», «палитра», «пиксель», «пиктограмма»;


- понятие «алгоритм».

уметь: 

- включать и выключать компьютер;


- пользоваться клавиатурой компьютера для работы с экранным меню, ввода текстовой информации;


- работать в среде Paint, Блокнот, Калькулятор;


- работать с окнами;


- настраивать Рабочий стол;

- пользоваться мышью.

- создавать рисунок в графическом редакторе, используя основные инструменты;


- настраивать инструменты графического редактора;


- выполнять повторяющиеся элементы в рисунке;


- создавать рисунок по данному алгоритму;


- редактировать рисунок;


- сохранять рисунок на диске.

СОДЕРЖАНИЕ ТЕМ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА в 5 классе

1 час в неделю, за год 36 часов
1. Учимся работать на компьютере 

· Компьютер. 

· Основные устройства компьютера. 

· Рабочий стол.

· Мышь. Клавиатура. 

· Окно. 

· Калькулятор.

2. .Компьютерная графика 

· Компьютерная графика. 

· Создание, редактирование рисунка. 

· Настройка инструментов. 

· Фрагмент рисунка. 

· Построения с помощью клавиши Shift. 

· Пиксель. Пиктограмма. 

· Алгоритмы в нашей жизни. 

· Конструирование.

Часть 1. Информационная картина мира

Тема 1. Понятие информации. Представление информации
Понятие информации. Восприятие информации человеком. Виды органолептической информации. Основные свойства информации. Форма и язык представления информации. Назначение кода и кодирования информации. Понятие бита. Основные единицы измерения объема информации.
Понятие об информационной деятельности человека и роли в ней различных устройств формируется при рассмотрении всевозможных примеров. Основные виды работ с информацией. Понятие о датчике. Входная и выходная информация. Представление об источнике, получателе, кодирующем и декодирующем устройстве, схеме передачи информации. Носитель информации. Способы защиты информации. 

Тема 2. Представление об объектах окружающего мира 

Понятие объекта. Свойства и параметры объекта. Действие как характеристика объекта. Среда существования объекта. Представление сведений об объектах в виде таблицы.

Тема 3. Представление о модели объекта 

Понятие модели. Примеры материальных и нематериальных моделей. Понятие информационной модели объекта. Выделение цели при создании информационной модели. 

Понятие о моделировании в среде графического редактора.
Моделирование геометрических операций и фигур. Моделирование геометрических операций. Моделирование объектов с заданными свойствами. Конструирование — разновидность моделирования. Компьютерное конструирование из мозаики. Создание меню мозаичных форм. Создание набора кирпичиков для конструирования. Конструирование из кирпичиков по общему виду. Моделирование расстановки мебели. Моделирование объемных конструкций из кирпичиков по трем проекциям.

Разнообразие геометрических моделей. Моделирование резьбы по дереву. Моделирование оконных наличников. Моделирование топографической карты или плана местности. Графический алгоритм процесса.

Часть 2. Техническое и программное обеспечение информационных процессов
Тема 4. Компьютер как средство обработки информации 

Компьютер как средство обработки информации. Структурная схема компьютера. Системный блок и системная плата. Системная шина. Порты. Прочие компоненты системного блока. Представление об открытой архитектуре компьютера. 

Назначение системной среды Windows.

Представление о файле. Параметры файла и действия над файлом. Представление о папке. Параметры папки и действия над папкой. Работа с папками и файлами с помощью Основного меню и Панели инструментов.

Программа Проводник. Графический интерфейс и его объекты. Работа с окнами графического интерфейса. Настройка параметров Рабочего стола. Приложение и документ. Запуск приложений (программ). Работа в среде Windows как в многозадачной среде. Организация обмена данными. Технология и способы обмена данными.

Часть 3. Основы алгоритмизации и программирования

Тема 5. Алгоритм и программа 

Понятие алгоритма. Свойства алгоритмов. Линейный алгоритм. Циклический алгоритм. Разветвляющийся алгоритм. Вспомогательный алгоритм. Представление алгоритма в виде блок-схемы. Стадии создания алгоритма.

Исполнитель алгоритма. Понятия программы и программирования. Назначение процедуры. Подходы к созданию программы: процедурный, объектный. Классификация и характеристика программного обеспечения: системное, прикладное, инструментарий программирования. Роль программного обеспечения в организации работы компьютера.

Календарно-тематический план по информатике  5 класс

	№ п/п
	Тема урока
	Кол-во часов
	Тип урока
	Контроль лабор и практич работы
	Информационное обеспечение
	Поправки

	1 четверть

	
	Тема «Учимся работать на компьютере» 
	13 ч.
	
	
	
	

	1
	Техника безопасности. Человек и компьютер. Правила поведения за компьютером
	1
	Изучение нового материала
	
	+
	

	2
	Рабочий стол в реальном и виртуальном мире.
	1
	Комбинированный
	
	+
	

	3
	Начните работу с нажатия кнопки Пуск. Окно в компьютерный мир
	1
	Комбинированный
	
	+
	

	4
	Клавиатура – инструмент писателя
	1
	Комбинированный
	
	+
	

	5
	Набор и редактирование текста
	1
	Комбинированный
	
	+
	

	6
	Действия с фрагментом текста
	1
	Комбинированный
	
	+
	

	7
	Контрольная работа  «Введение в информатику»
	1
	
	Контрольная работа 
	
	

	8
	Творческая работа «Моя любимая сказка». 
	1
	Творческая лаборатория
	Творческая работа
	+
	

	9
	Повторение и обобщение пройденного материала.
	1
	Повторение 
	
	+
	

	2 четверть

	10
	Калькулятор – помощник математика
	1
	Комбинированный
	
	+
	

	11
	Один помощник – хорошо, а два – лучше
	1
	Урок-практикум
	Практическая работа
	+
	

	12
	Закрепление практических навыков работы с Блокнотом и Калькулятором
	1
	Комбинированный
	
	
	

	13
	Проверочная работа  «Блокнот и Калькулятор»
	1
	
	Проверочная работа
	+
	

	
	Тема «Компьютерная графика»
	23 ч.
	
	
	+
	

	14
	Компьютерная графика
	1
	Изучение нового материала
	
	+
	

	15
	Создание компьютерного рисунка
	1
	Комбинированный
	
	+
	

	16
	Настройка инструментов
	1
	Комбинированный
	
	+
	

	17
	Редактирование рисунка
	1
	Комбинированный
	
	+
	

	3 четверть

	18
	Фрагмент рисунка. Сборка из деталей.
	1
	Комбинированный
	
	+
	

	19
	Сохранение рисунка. Как открыть сохраненный рисунок
	1
	Комбинированный
	
	+
	

	20
	Построения с помощью клавиши Shift
	1
	Комбинированный
	
	+
	

	21
	Эллипс и окружность
	1
	Изучение нового материала
	
	+
	

	22
	Что такое пиксель
	1
	Изучение нового материала 
	
	+
	

	23
	Что такое пиктограмма.
	1
	Комбинированный
	
	+
	

	24
	Алгоритм. Компьютерная среда и алгоритмы
	1
	Комбинированный
	
	+
	

	25
	Действия с фрагментом рисунка. Составление карты  из фрагмент. рис.
	1
	Урок-практикум
	Творческая работа
	+
	

	26
	Повторяющиеся действия в алгоритмах. Алгоритм «Переходим улицу»
	1
	Комбинированный
	Творческая работа
	+
	

	27
	Повторение.
	1
	Урок  - игра
	
	+
	

	4 четверть

	28
	Конструирование из мозаики. 
	1
	Комбинированный
	
	+
	

	29
	Меню готовых форм
	1
	Изучение нового материала
	
	+
	

	30
	Конструирование из кубиков
	1
	Комбинированный
	
	+
	

	31
	Моделирование окружающего мира. Модель «Моя школа»
	1
	Комбинированный
	
	+
	

	32
	Учебные модели
	1
	Комбинированный
	
	+
	

	33
	Контрольная работа  «Алгоритмы и модели»
	1
	
	Контрольная работа
	+
	

	34
	Творческая работа: «Моя Чувашия» - моделир. национ. вышивки.
	1
	Творческая лаборатория
	Творческая работа
	+
	

	35
	Творческая работа «Герб моей семьи».
	1
	Творческая лаборатория
	Творческая работа
	+
	

	36
	Повторение и обобщение пройденного материала
	1
	Повторение
	
	+
	


Учебно-методический литература:

1. Макарова Н.В. Программа по информатике (системно-информационная концепция). К комплекту учебников по информатике 5-11 класс. Санкт-Петербург: Питер, 2000г. 

2. Информатика. 5 – 6 класс. Начальный курс/Под ред. Н.В. Макаровой. – СПб.: Питер, 2001 

3. Информатика.7-9 класс. Базовый курс. Теория./Под ред. Н.В. Макаровой. – СПб.: Питер, 2001 

4. Информатика.7-9 класс. Базовый курс. Практикум по информационным технологиям/Под ред. Н.В. Макаровой. – СПб.: Питер, 2001 

5. Информатика.7-9 класс. Базовый курс. Задачник по моделированию./Под ред. Н.В. Макаровой. – СПб.: Питер, 2001 

6. Шафрин Ю.А. Основы компьютерной технологии. Учебное пособие для 7 – 11 классов по курсу «Информатика и вычислительная техника» - Москва: ABF,1996 

7. Семакин И.Г., Залогова Л.Т и др. Информатика. Базовый кур. 7 – 9 классы. М.: Лаборатория Базовых Знаний, 2001 

8. Угринович Н.Д., Босова Л.Л., Михайлова Н.И. Практикум по информатике и информационным технологиям. Учебное пособие для общеобразовательных учреждений. М.: Бином. Лаборатория Базовых Знаний, 2002 

Дополнительная литература:

1. Газета «Информатика», №6-2008 (559). Материалы к уроку «Графический редактор».

2. Газета «Информатика», №13-2008 (566). Программирование на ЛОГО: задачник и решебник. 

3. Информатика. 5 класс. Поурочные планы по учебнику Н.В.Макаровой «Информатика. 5-6 классы». / Сост. Е.А.Егоров. – Волгоград: ИТД «Корифей», 2008 

4. Информатика в школе: Приложение к журналу «Информатика и образование». №6 – 2007. Контрольно-измерительные материалы по информатике для 5-7 классов.

5. Сайт «Информатика в школе»: http://inf777.narod.ru
6. Сайт «Шпаргалка учителю информатики»: http://portal.krsnet.ru
7. Сайт «Клякса.ru»: http://klyaksa.net
